
Преподаватель: Жукова Анна Анатольевна 

Название курса: Мобильные приложения и геймификация в 
образовательном процессе 

Сроки проведения: 11.03.19-15.03.19 

Количество ответов: 14 

 

1. Цели и содержание обучения 
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1.1. Цели обучения были четко изложены в учебной 
программе
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1.2. Содержание тренинга соответствовало названию и 
целям курса



 

 

2. Качество преподавания 
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1.3. Содержание соответствовало моим ожиданиям
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2.1. Были использованы инновационные методы и 
формы обучения



 

 
3. Тренер-преподаватель 
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2.2. Использованные методы обучения и 
формы занятий поддерживали мой интерес к 

теме семинара и стимулировали мое 
обучение
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2.3. Моя вовлеченность в процесс обучения 
всячески поощрялась
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3.1. Преподаватель был хорошо подготовлен к 
проведению занятий 



 

 

 

4. Результаты 
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3.2. Преподаватель хорошо взаимодействовал 
с обучающимися
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3.3. Преподаватель эффективно использовал 
отведенное для занятия время
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4.2. Я готов применять полученные мной 
навыки в своей преподавательской 

деятельности



 

 

5. Общее впечатление о семинаре-тренинге 

5.1. Как бы вы охарактеризовали опыт, полученный вами в ходе тренинга 

1. Полезный опыт для развития профессиональных навыков 
2. 5 
3. Абсолютно необходимый новый опыт 
4. Было представлено множество разнообразных способов 
использования современных информационных и игровых технологий в 
процессе обучения 
5. Любой дополнительный опыт, включающий освоение новых методик и 
технологий, позволяет повышать профессиональные навыки. 
6. полезное дополнение к имеющимся занятиям 
7. интересный и полезный опыт 
8. Интересный и полезный опыт 
9. Несомненно полезный в аспекте освоения педагогических технологий 
активно используемых в ведущих зарубежных ВУЗах 
10. Интересный опыт 
11. Я получила новые знания, но прежде всего, убедилась, что 
рассмотренные технология обучения я активно применяю на протяжении 
всей своей преподавательской деятельности. 
12. Великолепно 
13. Потенциально полезен, однако применение ограничено спецификой 
преподавания биологии 
14. Полезный для использования в профессиональной педагогической 
деятельности 
15. интересный опыт, было полезно попробовать новые методы обучения 
на практике 
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4.3. Я бы рекомендовал данный семинар-
тренинг своим коллегам-преподавателям



 
5.2. Как вы планируете изменить вашу преподавательскую деятельность по 
результатам обучения? 
 

1. Применять элементы геймификации при проведении практических 
занятий 

2. 5 
3. Полученные знания и умения будут использоваться мной в ходе 

дальнейшего преподавания дисциплин специальности 
4. Допускаю включение игровых элементов в некоторые 

практические/лабораторные занятия 
5. Возможно использование предложенной методики для некоторых 

элементов исследовательской работы моих студентов. 
6. "постепенное включение в существующую практику преподавания 
7. планирую ввести методики, с которыми ознакомилась в своей 

дальнейшей деятельности 
8. Планирую применить полученный опыт в своей преподавательской 

деятельности 
9. В рамках проведения лабораторных занятий по курсу "Основы 

информационной биологии" планирую реализовать как минимум одно 
занятие в игровой форме. 

10. Данные методы в какой-то степени используются при обучении 
студентов 

11. Буду продолжать применять активные и интерактивные технологии в 
своей преподавательской деятельности 

12. Я планирую серьёзно изменить подход к преподаванию с 
использованием технологий, с которыми познакомился в ходе 
тренинга.  

13. Возможно включение игровых элементов в некоторых занятиях 
14. Использовать полученные навыки при проведении кураторских часов и 

аудиторных занятий в рамках некоторых специальных курсов 
15. можно внести элементы геймификации и мобильного обучения в 

практические занятия экологической направленности и летние 
полевые практики студентов 

 

 

 



5.3. Пожалуйста напишите любые другие пожелания и комментарии о 
проведенном тренинге 

1. Благодарю за возможность узнать новое. Такие мероприятия полезны, 
т.к.помогают эффективно обмениваться опытом между коллегами 

2. 5 
3. Выражаю глубокую благодарность организаторам и лично доценту 

Жуковой А.А. за высокий профессионализм и прекрасную организацию 
семинара-тренинга 

4. Весьма любопытный тренинг, однако использование игровых 
элементов, по моему мнению, возможно не во всех отраслях 
преподавания биологии. 

5. Пощаче и побольше таких семинаров! 
6. расширять представления о разнообразии форм активного обучения 
7. было бы интересно добавить больше информации применимой к 

студентам, изучающим естественные науки 
8. Тренинги очень полезны и стимулируют к развитию, внесению новых 

идей в свою работу 
9. Выделить на проведение тренинга большее число практических 

занятий 
10. Было познавательно, предлагайте еще 
11. Тренинги полезны не только с позиций получения новых знаний, но и 

благодаря возможности широкого обмена мнениями 
12. Хотелось бы посещать подобные тренинги и дальше.  
13. Весьма интересный тренинг, было полезно узнать о потенциальных 

вариантов совершенствования обучения 
14. Все было отлично. Нужно больше тематических тренингов, 

посвященных современным формам преподавания в Высших учебных 
заведениях. 

15. в целом, понравилось 


